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You can play chess without knowing how to read or write chess.  
I learned how to play on the back porch with my grandfather. Neither he 

nor I knew there were chess books, or that you needed to write down  
your moves. We just played. Recently I decided I needed to become literate. 

I didn’t like any material available on learning to read and write chess.  
It was too complex, and was all reading based. Mine merges reading, 

talking, writing and physically moving pieces. And it breaks up necessary 
knowledge into simple blocks a) piece names b) locations c)written  

move types and d) combing a-c to merge playing with reading and writing. 
If I can become literate at my age (past 70) anyone can.
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Та шатар уншиж болон бичиж чадахгүй ч зүгээр тоглож болно.
Би өвөөтэйгөө гэрийнхээ хойд үүдэнд шатар тоглож сурсан. Бид хоёрын 
хэн нь ч шатрын ном байдаг, шатар бичиж тоглодог гэдгийг мэддэггүй 
байсан. Зүгээр л хоорондоо тоглодог байсан. Саяхан би бичиж болон 
уншиж сурахаар шийдсэн. Надад шатар унших болон бичих талаар 
олдсон материалууд нэг л таалагдаагүй. Хэтэрхий төвөгтэй, дандаа 

унших талаар байсан. Би унших, ярих, бичих тэгээд биеээрээ нүүдэл 
хийх зэргийг нэгтгэсэн. Бас хэрэгтэй мэдлэгүүдийг амархан хэсгүүдэд 

хувааж а) дүрсүүдийн нэршил, б) байршилүүд, в) бичгэн нүүдлийн 
хэлбэрүүд, эцэст нь эдгээрийг нийлбэр болгох. Миний нас нь дээр уншиж 

бичиж чадаж байна гэвэл хэн ч сурж үүнийг сурж чадна.

Сайнт Люүс Шатрын клубын  
           хамтран үүсгэн байгуулагч.

Жеанне Кайрнс Синкфилд

Энэ төсөлд Сайнт Люүс Шатрын клубын ажилчид, шатар сонирхогчид, 
шатрын их мастерүүд гэх мэтчилэн маш олон хүний тусламж нэгдсэн. 

Шатарын хөлөг дээрх буудлуудыг зааж өгсөн ач хүү Логан болон хүн бүр 
шатар тоглох хэрэгтэй гэж боддог нөхөр Рексдээ тусгайлан талархал 

илэрхийлэе. 

Талархал Илэрхийлэх нь
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Many chess players cannot read or write chess. 

It is a barrier to getting better at chess. But it is not hard to learn. The four steps to 
learn are a) Chess Piece Letters b) Chess Board Locations c) Special Types of Chess 
Moves and d) Combining a-c to Write and Read Game Moves.    

 TASKS FOR YOU TO DO!!!!

Chess Pieces have Names and Letters
Figure 1. 

(1)WRITE the Name and Letter of each piece. (No Pawn Letter)

(2)PULL OUT Paper Chess Board (in center).

(3)WRITE the letter (K,Q,B,N, or R) on each major chess piece. 

(4)CUT OUT individual chess pieces. May be glued to bottle caps, etc.

King (K) Bishop (B) Knight (N)Rook (R)Queen (Q)

Энэ сайн шатарчин болоход саад болдог нь үнэн. Гэвч сурахад хэцүү зүйл 
бол биш. Сурах 4 арга шатлалд а) Шатрын дүрсний үсгэн 
тэмдэглэгээнүүд б) Шатрын хөлөг дээрх байршилууд в) Содон 
шатрын нүүдлүүд г) А-В цугт нь ашигласнаар Шатрын нүүдлүүдийг 
Бичиж болон Уншиж чаддаг болно.

Зураг 1. 

1) Дүрс бүрийн нэршил болон тэмдэглэгээг бичээрэй. ( Хүү тэмдэг үсэг байхгүй)
2) Цаасан Шатрын Хөлөг гаргаж ирэх (Төв).
3) Тэмдэг үсэгнүүдийг тус бүрийн дүрстэй нь бичээрэй. 
4) Дүрснүүдээ нэг нэгээр нь хайчилж авах. Ямар нэгэн зүйлд нааж болно.

Маш олон шатар тоглогчид уншиж эсвэл 
бичиж чаддаггүй.

Хийх Дасгал Ажиллууд!!
Шатрын дүрс нар бүгд өөрийн гэсэн нэршил 
болон тэмдэглэгээтэй.

Ноён (Н)
King (K)

Бэрс (Б)
Queen (Q)

Тэрэг (Тр)
Rook (R)

Тэмээ (Т)
Bishop (B)

Морь (М)
Knight (N)
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Chess Boards have Files, Ranks and Locations 
Chess Boards have Files (a,b,c,d,e,f,g,h) and Ranks (1,2,3,4,5,6,7,8). There are 8 
Files and 8 Ranks with 64 locations. Location is the File letter and Rank number, 
e.g. a1 or h7.

Figure 2. Picture of board with File, Rank, and Location names.

Black Pieces

White Pieces

(5)WRITE File letters and Rank numbers on paper chess board.  
 File — a,b,c,d,e,f,g,h    Rank — 1,2,3,4,5,6,7,8    Check with Figure 2.

(6)WRITE every Location on paper chess board (all 64).  
 e.g. a1, a2, to h8. Check with Figure 2.

(7)POINT to every square and SAY its Location. e.g. f6

(8)PLACE five pieces on board. SAY Letter and Location. e.g. Ra1

Шатрын хөлөг a, b, c, d, e, f, g, h гэсэн 8 Шугам, 1,2,3,4,5,6,7,8 гэсэн 8 Эгнээ 
нийлээд 64 буудалтай. Буудал нь Шугамны үсэг болон Эгнээний тоо юм, а1, 
h7 гэх мэт.

5)  Цаасан хөлөг дээр Шугамны үсэг болон Эгнээний дугаартай бичээрэй. 
Шугам- a,b,c,d,e,f,g,h  Эгнээ-1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
6)  Хөлөг дээрх бүх Буудалыг бичээрэй (64 буудал). a1, a2- h8 хүртэл.
7)  Хөлөг дээрх бүх буудалруу зааж нэршилийг нь хэлэх.
8)  5 дүрс хөлөг дээр өрж Тэмдэглэгээ болон байршилыг нь хэлэх. Бa1 гэх мэт

Зураг 2. Шугам, Эгнээ, Буудалийн нэршилтэй зураг.

Маш олон шатар тоглогчид уншиж эсвэл 
бичиж чаддаггүй.
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Хар хэсгүүд

Цагаан хэсгүүд



9)  Хөлөг дээр Шатрын байршилууд өрөх. 
     Байрлалууд бүгд үсгэн тэмлэгээ (хүүнээс бусад) ба буудлуудтай. Хүү тэмдэг үсэггүй        
     шууд буудал бичнэ. Жишээ нь е6 дээр Ноён байвал Не6. Хүү g2 байвал g2. 

9a)  Цаасан хөлөг дээр байршилуудыг хэлж өрөх,  
        тэгээд байрлалыг бичих. 
        Цагаан: Тра1, Мb1, Tc1, Бd1, He1, Tf1, Mg1,                        

Tph1

        Бичих
        Цагаан хүүнүүд: a2, b2, c2, d2, e2, f2, g2, h2 
        Бичих
        Хар: Tpa8, Mb8, Tc8, Бd8, He8, Tf8, Mg8, Tph8
        Бичих
        Хар хүүнүүд: a7,b7,c7,d7,e7,f7,g7,h7
        Бичих
        3а Зурагаас шалгах.

9б)  Цаасан хөлөг дээр байршилуудыг хэлж өрөх,     
тэгээд байрлалыг бичих. 

        Цагаан: Трa1, Mc3, Бd2, He1, Tf1, Mg1, Tph1 

        Бичих
        Цагаан хүүнүүд: а2, b2,c2,d4,e5,f2,g2,h2 
        Бичих
        Хар: Tpa8, Mb8, Tc8, Бe7, He8, Md7, Tph8
        Бичих
        Хар: хүүнүүд: a7,b7,c7,d5,e6,f7,g7,h7
        Бичих
        3б Зурагаас шалгах.
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(9)SET UP Positions on the Chessboard.  
 Positions have Piece Letter (except Pawns) and Location, except pawns 
 only have Location. For example King on e6 is Ke6. Pawn on g2 is g2. 

 SET UP and SAY Positions on paper  
 Chess Board then WRITE positions.

 White Ra1,Nb1,Bc1,Qd1,Ke1,Bf1,Ng1,Rh1

 WRITE       

 White Pawns a2,b2,c2,d2,e2,f2,g2,h2

 WRITE       

 Black Ra8,Nb8,Bc8,Kd8,Qe8,Bf8,Ng8,Rh8 

 WRITE       

 Black Pawns a7,b7,c7,d7,e7,f7,g7,h7

 WRITE       

 Check with Figure 3a.

 SET UP and SAY Positions on paper  
 Chess Board then WRITE positions.

 White Ra1, Nc3, Qd2, Ke1,Bf1, Ng1, Rh1

 WRITE       

 White Pawns a2,b2,c2,d4,e5,f2,g2,h2

 WRITE       

 Black Ra8, Nb8, Bc8, Qe7, Ke8, Nd7, Rh8

 WRITE       

 Black Pawns a7, b7, c7, d5, e6, f7, g7, h7 

 WRITE       

 Check with Figure 3b. 

!"!!#$!$!%

&!!&!!#!!&!

!$!$!$!$

$!$!&!!$!

!$!&!!$!$

$!"!!$!$!

!&!!#!!&!!&

%!!$!'!"!

Figure 3b.
()*+,-./01

2345!6!!37

89994:999;

<!!!!9!!!=

>!!!9?!!@A

B!!!?!!!!C

D!!E@!!!@F

G???H!???I

JK!!!LMEKN

OPQRSTUVWX

HELPFUL HINTS

Queen on own color.

Rook on right, always 
on white square.

!"!!#!!Y!%

&!!&!!&!!&!

!$!$!$!$

$!$!$!$!

!$!$!$!$

$!$!$!$!

!&!!&!!&!!&

%!!Y!'!"!

Figure 3a. 
Starting Position

()*+,-./01

2345:65437

899999999;

<!!!!!!!!=

>!!!!!!!@A

B!!!!!!!!C

D!!!!!!!@F

G????????I

JKEMHLMEKN

OPQRSTUVWX

Зураг 3a
Эхлэх байрлал

Зураг 3б

Хэрэгтэй
зөвлөмжүүд
Өөрийнхөө өнгөөр

хатан хаан

Дэгээ баруун талд,
үргэлж цагаан
дөрвөлжиндээр
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Special Types of Chess Moves
Chess Moves (Notation) have a fixed order, see Figure 4. Chess moves use Piece 
Letters (Figure 1), Locations (Figure 2), Special Symbols and Notation (Figure 4).

Figure 4. Order of Notation for Chess Moves 

  COMMON EXAMPLES  
  OF CHESS MOVES:

 a4 Pawn moves to location a4 (e.g. starts a2)  
 g6 Pawn moves to g6 (e.g. starts g5)

 Bd2 Bishop moves to location d2  (e.g. starts c1) 
 Ne3 Knight moves to e3 (e.g. starts g2)

 Nxf2 Knight captures on location f2 (e.g. starts g4) 
 dxe7 Pawn on file d captures on e7 (e.g. starts d6)

 Ngf2  Knight moves from g4 to f2   
or N4f2 (Add g file or 4 rank if Start Location is needed)

 gxf5 Pawn on g file captures on f5, see Figure 5. 
  (Use file name for Pawn captures)

 e8=Q White pawn promotion on e8, swaps for  
  Queen (e.g. starts e7), see Figure 7. 

 Bh3+ Bishop moves to h3, check  
 Qc2#  Queen moves to c2, checkmate, see Figure 8b.

 SYMBOL NAME OF MOVE  NOTES       

  Piece Letter Required for K, Q, R, B, or N. (not pawn)

  Start Location If same pieces can go to End Location, e.g. Ngf2, R1a3, cxd4

 x Capture e.g. Nxa5, Knight captures on location a5, dxe7 (Pawn)

  End Location Required, e.g. d5 (pawn) or Rf5, End Location is Rook on f5

 ep En passant e.g. gxf6ep, Pawn on rank g

 = Pawn Promotion e.g. e8=Q, Pawn moves to e8, swaps for Queen

 + Check e.g. Bh3+, Bishop moves to h3, puts King in Check

 # or ++ Checkmate e.g. Qe7#, Queen moves to e7, King in Checkmate 

    SPECIAL MOVES    See Figure 9.

 0-0 Castle (kingside) White: Kg1, Rh1f1     Black: Kg8, Rh8f8

 0-0-0 Castle (queenside) White: Kc1, Ra1d1     Black: Kc8, Ra8d8

(10)START and PLAY MOVES on paper Chessboard.  
 SAY examples. Simple Rule: Order of Notation same as spoken words.  
 Possible Start Locations are given in parentheses ().

Шатрын тэмдэглэгээ тогтсон дараалалтай, Зураг 4. Шатрын нүүдлүүд 
дүрсний тэмдэглэгээ (Зураг 1), Буудлууд (Зураг 2), Содон тэмдэглэгээнүүд 
(Зураг 4).

Содон Шатрын Нүүдлүүд 

10)  Цаасан хөлөг дээр Нүүдэл хийж эхлэх. Жишээ хэлэх. 

a4- Хүү а2-а4 нүүсэн.

0-0:

0-0-0:

Ноёны Сэлгээ

Бэрсний Сэлгээ

Цагаан: Нg1, Tph1f1 Хар: Нg8, Tph8f8

Цагаан: Нс1, Трa1d1.  Хар: Нс8, Тра8d8

++ Мад # тэмдэг. Бe7# 

=

+

Бэрс гарах

Шалах

= тэмдэг. e8=Б 

+ тэмдэг. Тh3+

x

ep

Идэлцэх

Замд идэх

 х тэмдэглэгээ ашиглана

ep тэмдэглэгээ. gxf6ep

Дүрсний Тэмдэглэгээ

Давхцал

Хүүнээс бусад нь үсэгтэй бичигдэнэ.

Ижил дүрс нэг буудал дээр нүүх боломжтой бол Mgf2, Tp1a3, cхd4

Тd2- Тэмээ с1-d2 нүүсэн.

Мхf2- Морь g4-f2 идсэн.

dxe7- хүү d6-e7 идсэн. 

Mgf2- Морь g4-f2 нүүсэн. Эсвэл M4f2.

e8=Б- e8 дээр Бэрс гарах.

Th3+ Тэмээ h3 дээр шалах. 

Бс2# Бэрс c2 дээр мад.

Содон нүүдлүүд:

Тэмдэг Хөдөлгөөний нэр Тэмдэглэл

Зураг 4. Нүүдлийн тэмдэглэгээ хийх дараалал
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!"#!$!!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$$!!#!#!#!

8b. Checkmate #
Qc2# 

&'()*+,-./

0!!!1!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!!!!!!:

;<!!=!!!>?

@A!!!!!!!B

CD!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

Figures 5-9. Examples of special types of moves on a board. 

(11)SET UP, SAY, and MOVE on paper Chess Board.  
 Play each example of chess move(s) on chess board.

(12)WRITE chess notation on line below Figures 5-9.  

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

5. Capture x   Pawn x
Nxa5 

gxf5 (note 2 pawns can move) 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!Q4

5!!R!!!Q!6

7Q!!!!Q!>8

9!!!!<!<!:

;!!!!!!!<?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE     

!"#!P#!S!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!T!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!S!

8a. Check +
Bc5+ 

&'()*+,-./

0!!!!1U!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!V!!!!:

;!!!!!!!!?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!A!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%!!%#!#!%#

$#!#!#!"#

6. En passant ep
White to b4. Black captures b4,  

moves to b3: cxb3ep 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!Q!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!<!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!S!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

7. Pawn promotion =
Pawn moves to f8, swaps for Queen: 

f8=Q 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!<!!4

5!U!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!!!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

W

!"#!$#!T!$$

%%!!P!!%#!%%

!%!!#!#!#

%#!%!!#!#!

!#!%!!#!#

%#!%!!%!!"

!%%!!%#!%!!%%

$$!!T!S!#!

9. Castling
Queenside: 0-0-0  Kingside: 0-0 

&'()*+,-./

01!!!UX!12

3QX=Q!QQQ4

5!QY!Q!!!6

7!!QY!!!>8

9!!!<!!!!:

;!!<V<RR>?

@<<W!!<<<B

CD!V!A!!DE

FGHIJKLMNO

 WRITE   Бичих Бичих Бичих

Бичих Бичих Бичих

11)  Цаасан хөлөг дээр Дүрсүүдийг өрж, хэлж, нүүх.

12)  5-9 Зураг дээрх сум заасан нүүдлийг бичих. 

5. Мха5, gxf5
(2 идээ боломжтой)

 6. Замд идэх: Цагаан b4 нүүв.
Хар замд нь cxb3 гэж идэх. 

7. Бэрс гарах: f8=Б 

8. Шаг: Тс5+ 8б. Мад: Бс2# 9. Сэлгээ: 0-0-0 (Бэрс) 0-0 (Ноён) 
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!"#!$!!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$$!!#!#!#!

8b. Checkmate #
Qc2# 

&'()*+,-./

0!!!1!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!!!!!!:

;<!!=!!!>?

@A!!!!!!!B

CD!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

Figures 5-9. Examples of special types of moves on a board. 

(11)SET UP, SAY, and MOVE on paper Chess Board.  
 Play each example of chess move(s) on chess board.

(12)WRITE chess notation on line below Figures 5-9.  

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

5. Capture x   Pawn x
Nxa5 

gxf5 (note 2 pawns can move) 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!Q4

5!!R!!!Q!6

7Q!!!!Q!>8

9!!!!<!<!:

;!!!!!!!<?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE     

!"#!P#!S!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!T!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!S!

8a. Check +
Bc5+ 

&'()*+,-./

0!!!!1U!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!V!!!!:

;!!!!!!!!?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!A!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%!!%#!#!%#

$#!#!#!"#

6. En passant ep
White to b4. Black captures b4,  

moves to b3: cxb3ep 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!Q!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!<!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!S!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

7. Pawn promotion =
Pawn moves to f8, swaps for Queen: 

f8=Q 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!<!!4

5!U!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!!!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

W

!"#!$#!T!$$

%%!!P!!%#!%%

!%!!#!#!#

%#!%!!#!#!

!#!%!!#!#

%#!%!!%!!"

!%%!!%#!%!!%%

$$!!T!S!#!

9. Castling
Queenside: 0-0-0  Kingside: 0-0 

&'()*+,-./

01!!!UX!12

3QX=Q!QQQ4

5!QY!Q!!!6

7!!QY!!!>8

9!!!<!!!!:

;!!<V<RR>?

@<<W!!<<<B

CD!V!A!!DE

FGHIJKLMNO

 WRITE   



Зураг 11Зураг 10

Пионер Мад

цагаан хар
e4 e5
Tc4 Tc5
Бh5 Ma6
Бхf7#

1
2
3
4 1-0

Бичиж тоглох цаг ирлээ. 
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!"!#$!!%"!&

'!!'!!"!'!

!(!(!(!(

(!)!'!!(!

!(!(!(!(

(!(!(!(!

!'!!'!!'!!'

&!!)!*!%!

Figure 11.
+,-./01234

56!789!:6;

<====!>==?

@:!!!!!!!A

B!!7!=!!!C

D!!E!F!!!G

H!!!!!!!!I

JFFFF!FFFK

LMNE!O!NMP

QRSTUVWXYZ

Writing and Reading Chess Moves
Time to play a game using written notation (moves). 

(13) PLAY the following game on your paper chess board.  
 USE Starting Position, Figure 3a. Check ending position with Figure 11.  

 Scholar’s Mate

  WHITE BLACK 

 1. e4 e5
 2. Bc4 Bc5
 3. Qh5 Na6
 4. Qxf7# 1-0

(14)PLAY a chess game with partner. 
 Write down the moves on score sheet. See next page for example  
 of score sheet. After 4 moves check if partner’s score sheet is same  
 as yours. Finish game. 

(15)REPLAY your game using your score sheet.  
 Can you replay it?  

(16)PLAY six more games using score sheets.  
 Play as white and black. Check score every 4 moves. Can you replay it?

(17)PLAY moves using book format. USE Starting Position. 
 Book format is number, white move, black move. 

  1. e4 e5     2. Nf3 Nc6     3. Bb5 a6     4. Ba4 b5     5. Bb3 Nf6  

(18)TEACH someone else to Read and Write Chess.

Congrats. You can read and write chess. To get better play and 
notate more games. Also play the games from books.

Figure 10.

13)  Дараах өргийг хөлөг дээрээ дагаад нүүгээрэй. Зураг 3а- Эхлэлийн 
байрлал. Зураг 11 Төгсгөлийн байрлал.

14)  Хамтрагчтай шатрын өрөг тоглох. 
Нүүдлээ цаасан дээр бичих. 4 нүүдлийн дараа хамтрагч хүнийхээ 
цаасыг өөртэйгээ адилхан эсэхийг шалгаарай. Тоглож дуусгах. 

15)  Өргөө цаасаа ашиглан давтаж нүүх. 
Чадаж байна уу?

16)  Ахиад 6 өрөг цаас ашиглан тоглох. 
Цагаан хараас тоглох. 4 нүүдэл бүр цаасаа шалгах. 

17)  Номны Формат дагаж нүүдэл хийх. 
Эхлээд нүүдлийн өмнөх тоо, цагааны нүүдэл, харын нүүдэл. 
1. e4-e5 2. Mf3-Mc6 3.Tb5-a6 4.Ta4-b5 5. Tb3-Mf6 

18)  Сурсанаа бусдад зааж өгөөрэй. 

Баяр хүргэе. Та одоо шатрын бичлэг уншиж болон бичиж сурлаа.
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Games for Chess Coaches
Jeanne’s Games for Learning Chess Notation

1. Piece Name — Letters K,Q,B,N,R and P.
a. Show Piece, kids yell out Letter
b. Say letter name of piece, kids pick up correct piece. 
c. Show Piece, kids write down Letter. Winner(s) with most correct.

2. Location Names — a,b,c,d,e,f,g,h; 1-8
a. Show location on board, kids yell out location, eg. d3
b. Show location on board, kids write down location, eg. a4, 

Winner(s) with most correct. 
c. Say location name, kids place piece on board
d. Say location name, kids say if white or black.
e. Show list of written locations for black and white pieces, kids  

place all pieces on board. Use to set up a position. Winner(s) is 
fastest with correct locations. 

3. Move Name — capture(x), castle(0-0,0-0-0), en passant, check(+), 
checkmate(++)

a. Show list of names of moves, kids write down notation.  
Winner(s) is fastest and correct.

b. Play one move, kids yell out move notation. 
c. Play several moves, kids write down move notation. Winner(s)  

has all correct. 

4. Game moves — piece, location, move, and location notation.
a. Play one move, individual kid yells out (piece, location, move, 

location) notation.
b. Play several moves or game, kids write out complete notation, 

winner all right.
c. Show list of game moves, kids play moves on board. Winner has 

correct final position in least time. 

Teacher preparation lists are needed for 1c,2b,2e,3a,3c,4b,4c to  
check winners results. Young children may be slow in writing notation,  
and reading notation quickly. So may limit to 1a,1b,2a,2c,2d,3b,4a.

Жеанне-ийн шатрын бичлэг сурах тоглоом

2)   Буудлын нэршилүүд-a,b,c,d,e,f,g,h;1-8 

А. Дүрс гаргаж ирэх, Хүүхдүүд тэмдэглэгээний үсгийг хэлэх. 
Б. Дүрсний үсгийг хэлж, хүүхдүүдээр аль дүрс вэ гэдгийг хэлүүлэх. 
В. Дүрс харуулж, хүүхдүүд тэмдэглэгээний үсгийг бичих. Хамгийн олон зөв бичсэн нь 
ялна.

А. Хөлөг дээр буудал заах, хүүхдүүд ямар буудал гэдгийг хэлэх. d3 гэх мэт. 
Б. Хөлөг дээр буудал заах, хүүхдүүд ямар буудал гэдгийг бичих. а4 гэх мэт. Хамгийн 
олон нь ялна. 
В. Буудал хэлж, хүүхдүүд тэр буудалд дүрс тавих. 
Г. Буудал хэлж, хүүхдүүд тэр буудал хар эсвэл цагаан буудал гэдгийг хэлэх. 
Д. Буудлууд бичсэн жагсаалт харуулж, хүүхдүүдээр тэр буудлууд дээр дүрс тавиулах. 
Хурдан нь ялна. 

3)   Нүүдлийн нэршилүүд- Идэх (х), сэлгэх (0-0,0-0-0), замд идэх, шалах(+),             
мад(#,++)

А. Нүүдлийн нэршилүүд харуулж, хүүхдүүдээр бичүүлэх. Хамгийн хурдан нь ялна. 
Б. Нүүдэл хийж, хүүхдүүд ямар нүүдэл гэдгийг хэлэх. 

4)   Шатрын нүүдлүүд- дүрс, буудал, нүүдэл.

Багш дасгалжуулагч нар 1в,2б,2д,3а,3в,4б,4в нарт зориулж бэлтгэлтэй байх 
хэрэгтэй. Жаахан хүүхдүүд удаан бичих магадлалтай, бас хурдан уншиж магад.  

А. Нүүдэл хийж, нэг хүүхэд ямар дүрс, буудал гэдгийг хэлэх. 
Б. Олон нүүдэл хийж, хүүхдүүд тэр нүүдлүүдийг дагаж дуустал нь бичнэ. 
В. Өрөгийн нүүдлүүд үзүүлж, хүүхдүүдээр хөлөг дээр нүүлгэх. Хамгийн бага цагт нүүж 
дуусгасан нь ялна. 

1)  Дүрсний тэмдэглэгээ- Н, Б, Т, М, Тр

Дасгалжуулагчдад зориулсан тоглоом. 
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Saint Louis Chess Campus 
saintlouischessclub.org | worldchesshof.org

“This book will help any chess player learn to read and  
write chess. This is also a great resource for parents and 
coaches. I wish I had learned at a younger age.” 

—Tony Rich, Executive Director, Saint Louis Chess Club

“This booklet can be used in a classroom to help kids:

a) Learn to read, write, and follow directions. 
b) Increase spatial awareness to recognize patterns. 
c) Develop memorization skills and strategies for  
     problem solving.” 

—Karen Wulff, retired second grade teacher 

“Chess has a reputation for being hard and difficult to  
learn. Not true! When you learn to read and write chess, 
it becomes so much easier. I learned to read at age 4.” 

—Grandmaster Yasser Seirawan, Four-time U.S. Chess Champion

“Энэ ном ямар ч хүнд шатар уншиж болон бичиж сурахад тус 
болно. Мөн эцэг эх, дасгалжуулагчдад хэрэгтэй нөөц юм. Би 
залуудаа үүнийг сурсан бол гэж их хүсдэг.”

Төни Рич, Сайнт Люүс шатрын клүбийн гүйцэтгэх захирал. 

“Шатар сурахад маш хэцүү гэсэн нэр хүндтэй байдаг. Огт үнэн 
биш! Уншаад бичдэг болсон цагт цааш сурахад маш амархан 
болдог. Би 4 настайдаа уншиж сурсан.”

Их Мастер Яссер Сэйриван, Америкийн 4 удаагийн аварга. 

“Энэ ном хичээлийн ангид хүүхдүүдэд тус дэм хүргэнэ: 
 А) Уншиж, бичиж, зөвлөгөө дагаж сурах.
 Б) Илүү орон зайн ойлголт сайтай болно. 
 В) Бодлого бодоход ой тогтоолт болон стратеги   
 сайжруулна.”

Их Мастер Яссер Сэйриван, Америкийн 4 удаагийн аварга. 


