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Es ist moglich Schach zu spielen ohne Kenntnisse der Notation. Ich habe Schach
von meinem Opa auf einem Hinterhof gelernt. Keiner von uns wusste, dass
es Schachbiicher gibt, geschweige denn, dass die Ziige notiert werden miissen.
Wir spielten einfach. Erst vor kurzem entschloss ich mich, die Notation zu
lernen. Allerdings gefiel mir kein existierendes Material zum Thema: Lesen und
Schreiben einer Schachnotation. Alles war zu komplex und ausschliesslich
lesebasiert. Mein Ratgeber verschmilzt Lesen, Sprechen, Schreiben und aktives
Ziehen der Figuren. Zudem unterteilt er notwendiges Wissen in mehrere Blocke:
a.) Namen der Figuren b.) Felder c.) geschriebene Ziige und d.) die Verbindung
von a-c um spielen zu kdnnen und gleichzeitig die Ziige zu lesen und zu
schreiben. Wenn ich in meinem Alter (iiber 70) die Notation lernen kann, sollte

es fiur jeden moglich sein.

Jeanne Cairns Sinquefield
Mitbegriinderin des Saint Louis Chess Club
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Viele Schachspieler konnen Notationen weder aufschreiben noch lesen.

Es ist sehr schwierig im Schach besser zu werden, aber es ist kein Problem
zu lernen. Die vier Schritte des Lernens sind a.) Buchstaben der Figuren

b.) Felder des Brettes c.) Spezielle Ziige d.) Kombination von a-c, um Partien
zu lesen und zu schreiben.

€ AUFGABEN, DIE ZU ERFULLEN SIND!!!

Schachfiguren haben Namen und Buchstaben

Diagramm 1.

@POPO®

Konig (K Dame (D Turm (T Laufer (L) Springer (S

1) SCHREIBE den Namen und Buchstaben jeder Figur
(Bauern ohne Buchstaben).

(2) ZIEH das Brett aus Papier ab (in der Mitte).
( ) SCHREIBE die Buchstaben (K,D,L,S oder T) an jede Schachfigur.

) SCHNEIDE deine individuellen Figuren aus. Kénnen auf
Flaschenverschliisse geklebt werden, etc.

Learn to Read
& Write Chess
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Schachbretter haben Linien, Reihen und Felder

Schachbretter haben Linien (a,b,c,d,e,f,g,h) und Reihen (1,2,3,4,5,6,7,8). Es gibt
8 Linien und 8 Reihen mit insgesamt 64 Feldern. Felder setzen sich zusammen
aus dem Buchstaben der Linie und der Zahl der Reihe, z.B. a1 oder h7.

Diagramm 2. Bild vom Brett mit Linien, Reihen und Feldern.

Schwarze Stiicke < Linie
e q o) p E) } 6 y
Py
0
8 a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8 8 I
]
7 a7 b7 c7 d7 e7 7 g7 h7 L
6 ab bé cb dé eb fé6 gbé hé6 9
A
5 a5 b5 c5 d5 eb f5 g5 h5 S
4 a4 b4 ca4 d4 ed f4 gl h4 14
v
3 a3 b3 c3 d3 e3 f3 g3 h3 €
2 a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2 4
(0]
.'E 1 al b1 cl di el f1 gl h1 |
Q
o
a b c d e f g h
Linie > Weifde Stiicke

( 5 ) SCHREIBE Buchstaben der Linien und Zahlen der reihen auf das Papierbrett.
Linie — a,b,c,d,e.f,g,h Reihe -1,2,3,4,5,6,7,8

(6) SCHREIBE jedes Feld auf das Brett (alle 64).
z.B: al,a2 bis hS.

(7) BENENNE jedes Feld, z.B: f6

(8) STELLE 5 Figuren aufs Brett, BENENNE Buchstaben und Feld, z.B: Tal
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(9) BAUE Stellungen auf das Brett.
Stellungen haben Buchstaben fiir die Figuren (ausser Bauern) und Felder.
Bauern haben nur Felder. Zum Beispiel: Kénig auf e6 heisst Ke6. Bauer
auf g2 ist g2.

@ BAUE auf und BENENNE die Stellungen auf dem

Diagramm 3a.
Papierbrett, danach SCHREIBE die Stellungen auf.

Ausgangsstellung
Weiss: Tal,Sb1,Lc1,Dd1,Kel,Lf1,Sg1,Thl a b c d e f g h
S| EA W & A Es
SCHREIBE AAAAAARA
6 6
Weisse Bauern a2,b2,c2,d2,e2,2,g2,h2 5 5
4 4
SCHREIBE s .
2l A A A A AR A A
Schwarz Ta8,Sb8,Lc8,Dd8,Ke8,L.f8,5g8,Th8 B OE WD & & B
a b c¢c d e f g h

SCHREIBE

Schwarze Bauern a7,b7,¢7,d7,e7,f7,g7,h7
SCHREIBE HELPFUL HINTS

. I lor.
Kontrolliere es mit Diagramm 3a. QU R UG

Rook on right, always
on white square.

@ BAUE auf und BENENNE die Stellungen auf dem
Papierbrett, danach SCHREIBE die Stellungen auf.

Weiss: Tal, Sc3, Dd2, Kel, Lfl, Sg1, Thi
Diagramm 3b.

SCHREIBE a b c d e f g h
Weisse Bauern a2,b2,c2,d4,e5,f2,g2,h2 j %?%@g i % j

6 F 3 6
SCHREIBE . A )
Schwarz: Ta8, Sb8, Lc8, De7, Ke8, Sd7, Ths ¢ - A *

3 3
SCHREIBE 2 A8 AW A A A

112 LLANE|
Schwarze Bauern a7,b7,c¢7,d5,e6,f7,87,h7 a b o de f gh
SCHREIBE

Kontrolliere es mit Diagramm 3b.
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Spezielle Arten von Schachziigen

Schachziige (Notation) haben eine festgelegte Reihenfolge, siehe Diagramm 4.
Schachziige bestehen aus Buchstaben fiir die Figuren (Diagramm 1), Feldern
(Diagramm 2), Spezial Symbolen und der Notation (Diagramm 4).
Diagramm 4. Reihenfolge der Zugnotation

SYMBOL NAMEDESZUGES BEMERKUNGEN

Buchstabe der Figur Erforderlich fir K,D,T,L oder S (Kein Bauer)

Ausgangsfeld wenn mehrere Figuren das gleiche Zielfeld haben, z.B: Sgf3
X Schlagen z.B: Sxab, Springer schldgt a5, dxe7 (Bauer)
Zielfeld Erforderlich, z.B: d5 (Bauer) oder Tf5, Zielfeld ist f5
ep En passant z.B: gxf6ep, Bauer schldgt im Vorbeigehen den Bauern f5

= Bauernumwandlung 2.B:e8=D, Bauer zieht nach e8 und verwandelt sich in eine Dame

+ Schach z.B: Lh3+, Liufer zieht nach h3 und gibt schach
# or ++ Schachmatt z.B: De7#, Dame zieht nach €7 und setzt den Kénig matt
0-0 Rochade (kleine) Weiss: Kg1, Thf1 Schwarz: Kg8, Thf8
0-0-0 Rochade (lang) Weiss: Kcl, Tad1 Schwarz Kc8, Tad8

(1 O) STARTE und ZIEHE ZUGE auf dem Papierbrett.
SPRECHE Beispiele. Einfache Regel: Reihenfolge der Ziige wie
gesprochene Ziige. Mogliche Startfelder werden in Klammern angegeben ().

M(")GL'CHE BEISPIELE Sgf2 Springer zieht von g4 nach f2
FUR SCHACHZUGE: S4f2  (g-Linie oder 4 Reihe wird hinzugefiigt)
ad Bauer zieht nach a4 ( startet z.B. auf a2) gxf5 Bauervonderg-Linie schldgt f5, siehe
gé Bauer zieht nach g6 ( startet z.B. auf g5) Diagramm 5
Ld2 Lé&uferzieht nach d2 (startet z.B. auf cl) e8=D Weiss wandelt seinen e- Bauern auf e8in
Se3  Springerzieht nach e3 (startet z.B. auf g2) eine Dame um, siehe Diagramm 7
Sxf2 Springerschlédgt f2 (kommt z.B. von g4) Lh3+ Lauferzieht nach h3 und gibt Schach
dxe7 Bauerschlidgt e7 (kommt von dé) Dc2# Dame zieht nach c2 und setzt matt
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PAPIERSCHACHBRETT
Vo o
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( 11) AUFBAUEN, SPRECHEN, und ZIEHEN auf dem Papierschachbrett.
Spiele jedes Beispiel der Ziige auf dem Brett nach.

(1 2) NOTIERE die Ziige auf der offenen Zeile gemiss Diagrammen 5-9.

Diagramme 5-9. Beispiel von speziellen Ziigen auf dem Brett.

5. Figur x Bauer x 6. En passant ep 7. Bauernumwandlung =
Sxab Weiss zieht b4. Schwarz schlagt b4 Bauer zieht nach 8, wandelt
gxf5 (2 Bauern kdnnen ziehen) und zieht nach b3: cxb3ep in eine Dame um: {8=D
a b ¢ d e f g h a b ¢c d e f g h a b ¢ d e fFg h
8 8 8 8 8 y 8
7 Al7 7 7 7 g 7
6 N L s 6 6 6| ¢@ 6
5 i Xﬁ 5 5 5 5 5
4 A 4 4 F 3 4 4 4
3 A3 3 >§/ 3 3 3
2 2 2 2 2 2
1 1 1 1 1 1
a b ¢c d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢c d e f g h
SCHREIBE SCHREIBE SCHREIBE
8a. Schach + 8b. Schachmatt # 9. Rochade
Lch+ Dc2# Lang:0-0-O Kurz: 0-0
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f g h
8 E oo 8 8 =4 8 s ET <> ¢ Efs
7 r 1 asWA A&A|
6 6 6 6 sl 24 & 6
5 % 5 5 5 5 FY) 5
4 2 4 4 4 4 33 4
3 3 3|8 iy 3 3 BRAND |3
2 2 o ¥ 2 o AAW  AAA|
1 & |1 b=t 1 1B @ o <BH|
a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
SCHREIBE SCHREIBE SCHREIBE

© 2018 Jeanne Cairns Sinquefield, All Rights Reserved. 5)



Schreiben und Lesen einer Schachnotation
Es ist an der Zeit mit Hilfe der Notation eine Partie zu spielen (Ziige).

(13) SPIELE die folgende Partie auf deinem Papierbrett nach.
NUTZE die Anfangsposition, Diagramm 3a. Kontrolliere die
Schlussstellung mit Diagramm 11.

Diagramm 10. Diagramm 11.
Schifermatt a b c d e f g h
s E AWidy HE|s
WEISS SCHWARZ 7 :A Add WAy
6 6
1. e4 es ) & i )
2. Lc4 | ) 4 g 8 4
3. Dh5 Saé6 38&8& &8&3
2 2
4. Dxf7+# 1-0 12%2 @ %21
a b ¢c d e f g h

(14) SPIELE eine Partie mit einem Partner. Schreib die Ziige auf einen
Notationszettel. Auf der nichsten Seite findest du ein Beispiel fiir ein
Formular. Vergleiche es nach 4 Ziigen mit dem Formular deines
Partners. Beende die Partie.

(1 5) SPIELE die Partie mit deinem Formular nach. Wiederholen Sie es.

(1 6 ) SPIELE noch 6 weitere Ziige und benutze dein Formular. Spiel mit weiss
und schwarz. Vergleiche das Ergebnis nach 4 Ziigen. Kannst du es nachspielen?

(1 7) SPIELE die Ziige mit Benutzung des Buchformates. BENUTZE die
Anfangsposition. Buchformat bedeutet Zugzahl, weisser Zug, schwarzer Zug.

l.ede5 2.Sf3Sc6 3.Lb5a6 4.La4ab5 5.Lb3 Sfé

(1 8) UNTERRICHTE jemand anderen beim Schreiben und Lesen
von Schachnotationen.
Herzlichen Gliickwunsch! Du kannst die Notation lesen und schreiben.
Um besser zu werden, spiele und notiere Partien. Spiel ausserdem die Partien
aus Biichern nach.

© 2018 Jeanne Cairns Sinquefield, All Rights Reserved.
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Partien fiir Schachtrainer

Jeanne s Partien zum Lernen der Notation.

1. Name der Figur—Buchstaben K, D, 1, S, T und B.

a.
b.

Zeige die Figur, Kinder rufen den Buchstaben.

Sage den Anfangsbuchstaben der Figur, Kinder suchen die
richtige Figur heraus.

Zeige die Figur, Kinder schreiben den Buchstaben. Sieger sind
die mit den meisten richtigen Antworten.

2. Feldernennung - a,b,c,d,e.f,g,h; 1-8

a.
b.

Zeige ein Feld, Kinder rufen das Feld, z.B: d3

Zeige ein Feld, Kinder schreiben das Feld auf, z.B. a4.

Sieger sind die mit den meisten richtigen Antworten.

Sage einen Feldernamen, Kinder stellen eine Figur aufs Brett.

Sage einen Feldernamen, Kinder sagen, ob es ein weisses oder

ein schwarzes Feld ist.

Zeige eine Liste mit aufgeschriebenen Feldern fiir schwarze und weissen
Figuren. Kinder stellen alle Figuren aufs Brett. Sie nutzen es um eine Stellung
aufzubauen Sieger ist der schnellste mit korrekten Feldern.

3. Zugnamen - Schlagen (x), Rochade (0-0), (0-0-0), en passant,
Schach (+), Schachmatt ()

a.

Zeige eine Liste mit Ziigen, Kinder schreiben die Notation. Sieger ist derjenige,
der die meisten richtigen Antworten am schnellsten gibt.

Spiele einen Zug, Kinder rufen die Zugnotation.

Spiele verschiedene Ziige, Kinder schreiben die Notation auf. Sieger ist der,
der die meisten richtig gemacht hat.

4. Partieziige—Figur, Feld, und Zugnotation.

a.
b.

Zieh einen Zug, einzelne Kinder rufen den Zug (Figur, Feld, Zugnotation).

Spiele verschiedene Ziige oder eine Partie, Kinder schreiben die komplette
Partie auf. Sieger ist derjenige, der alles richtig hat.

Zeige eine Liste mit Partieziigen, Kinder spielen die Ziige am Brett nach. Der
Sieger muss am schnellsten die korrekte Endstellung auf dem Brett haben.

Der Lehrer benotigt vorbereitete Listen fir 1¢,2b,2e,3a,3¢,4b,4c um die Sieger

zu kiiren. Kleine Kinder konnten langsam sein im Schreiben und schnell beim

Lesen. Insofern darf gekiirzt werden auf 1a,1b,2a,2¢,2d,3b,4a.
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»Dieses Buch wird jedem Schachspieler helfen, um Schach lesen und
aufschreiben zu konnen. Ausserdem bietet es eine grosse Moglichkeit fiir
Eltern und Trainer. Ich wiinschte, ich hiitte es friiher in einem jiingeren

Alter gelernt.“

—Tony Rich, Geschéftsfiihrer, Saint Louis Chess Club

»3chach hat den Ruf schwierig zu sein und schwer zu erlernen. Das ist nicht wahr
Wenn du gelernt hast Schach zu lesen und aufzuschreiben, wird es viel einfacher.

Ich habe es im Alter von 4 gelernt.

—Grossmeister Yasser Seirawan, 4-facher US- Meister

»Diese Broschiire kann in Klassenriumen genutzt werden, um den Kindern

zu helfen:

a) Lernen zu lesen, schreiben und Anweisungen zu folgen.
b) Ein zunehmendes riumliches Bewusstsein, um Muster zu erkennen.
c) entwickelt die Fihigkeiten des Auswendiglernens und Strategien

der Problemlésung.
—Karen Wulff, Lehrerin im Ruhestand
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