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“Dit boek helpt elke schaker om de schaakzetten te leren lezen en 

schrijven. Het is ook een geweldige bron voor ouders en coaches. 

Ik wou dat ik het op een jongere leeftijd had geleerd.” 

—Tony Rich, Uitvoerend Directeur, Saint Louis Schaakclub

“Dit boekje kan in een klaslokaal gebruikt worden 
  om kinderen te helpen:

a) Leren lezen, schrijven en aanwijzingen te volgen.
b) Het ruimtelijke inzicht te vergroten om patronen te herkennen.
c) Het geheugen te ontwikkelen en probleemoplossend te denken.”

—Karen Wulff, Gepensioneerd basisschoollerares 

“Schaken heeft de reputatie dat het moeilijk is te leren. Niet waar!

Wanneer je het lezen en schrijven van de schaakzetten leert, wordt

het zo veel makkelijker. Ik leerde op 4-jarige leeftijd te lezen.”

—Grootmeester Yasser Seirawan, viervoudig Amerikaans schaakkampioen

A P R E N D A  A



 
nor I knew there were chess books, or that you needed to write down  

your moves. We just played. Recently I decided I needed to become literate.
I didn’t like any material available on learning to read and write chess.  

It was too complex, and was all reading based. Mine merges reading, 
talking, writing and physically moving pieces. And it breaks up necessary 

knowledge into simple blocks a) piece names b) locations c)written  
move types and d) combing a-c to merge playing with reading and writing. 
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Você pode jogar o xadrez sem saber ler ou anotar o xadrez. Eu aprendi a 
jogar na varanda com o meu avô. Nem eu nem ele sabíamos que existem 

 xadrez, o que era preciso anotar os lances. Simplesmente jogávamos.livros de  
Recentemente eu decidi que precisava aprender a ler e anotar o xadrez.  Eu 

não gostei de nenhum material disponível para aprender a ler e anotar 
xadrez. Eram muito complexos e todos baseados apenas na leitura. Este livro 
combina leitura, fala, escrita, e o movimento físico das peças. E ele divide o 
conhecimento necessário em blocos simples. a) nomes das peças b) local-
izações c) tipos de jogadas escritas d) combinação de a-c para unir o ato de 
jogar com a leitura e a escrita. Se eu pude aprender a ler e anotar na minha 
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Many chess players cannot read or write chess.
It is a barrier to getting better at chess. But it is not hard to learn. The four steps to 
learn are a) Chess Piece Letters b) Chess Board Locations c) Special Types of Chess
Moves and d) Combining a-c to Write and Read Game Moves.

TASKS FOR YOU TO DO!!!!

Chess Pieces have Names and Letters
Figure 1. 

(1)WRITE the Name and Letter of each piece. (No Pawn Letter)

(2)PULL OUT Paper Chess Board (in center).

(3)WRITE the letter (K,Q,B,N, or R) on each major chess piece.

(4)CUT OUT individual chess pieces. May be glued to bottle caps, etc.

King (K) Bishop (B) Knight (N)Rook (R)Queen (Q)

Isso é uma barreira para melhorar no jogo, mas não é difícil de aprender. Os 
quatro passos para aprender são a) as letras das peças de xadrez b) as casas do 
tabuleiro c) os tipos especiais de lances d) a combinação de a-c para anotar e ler 
os lances de uma partida.

Figura 1

1) anote o nome e a letra de cada peça (sem letra para o peão)
2) Pegue um tabuleiro de xadrez de papel (coloque-o no centro)
3) anote a letra (R, D, T, B, ou C) em cada peça principal de xadrez
4) Recorte as peças individuais de xadrez (podem ser colocadas em tampinhas, etc.)

Muitos enxadristas não sabem ler nem  
anotar xadrez.

Exercícios!!!
As peças de xadrez têm nomes e letras 

Rei (R)
King (K)

Dama (D)
Queen (Q)

Torre (T)
Rook (R)

Bispo (B)
Bishop (B)

Cavalo (C)
Knight (N)
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Chess Boards have Files, Ranks and Locations 
Chess Boards have Files (a,b,c,d,e,f,g,h) and Ranks (1,2,3,4,5,6,7,8). There are 8 
Files and 8 Ranks with 64 locations. Location is the File letter and Rank number, 
e.g. a1 or h7.

Figure 2. Picture of board with File, Rank, and Location names.

Black Pieces

White Pieces

(5)WRITE File letters and Rank numbers on paper chess board. 
 File — a,b,c,d,e,f,g,h    Rank — 1,2,3,4,5,6,7,8    Check with Figure 2.

(6)WRITE every Location on paper chess board (all 64).
 e.g. a1, a2, to h8. Check with Figure 2.

(7)POINT to every square and SAY its Location. e.g. f6

(8)PLACE five pieces on board. SAY Letter and Location. e.g. Ra1

Os tabuleiros de xadrez têm colunas (a,b,c,d,e,f,g,h) e fileiras (1,2,3,4,5,6,7,8). 
Existem 8 colunas e 8 fileiras, com 64 casas no total. A localização é formada pela 
letra da coluna e ó número da fileira. Por exemplo, a1 ou h7. 

5)  anote as letras das colunas e os números das fileiras no tabuleiro de papel. 
Coluna–a,b,c,d,e,f,g,h ;   Fileira–1,2,3,4,5,6,7,8  ;  Confira com a Figura 2
6)  anote cada casa no tabuleiro de papel. Por exemplo: a1, a2, até h8. 
Confira com a Figura 2
7)  Aponte para cada casa e diga a sua localização.;  Por exemplo “f6”
8)  Coloque cinco peças no tabuleiro. Diga a letra e a casa.;  Por exemplo, Ra1

Figura 2. Tabuleiro de xadrez com nomes de colunas, fileiras, e casas

Os tabuleiros de xadrez têm colunas, fileiras, 
e casas.
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9)  Coloque posições no tabuleiro de xadrez.
     As posições têm a letra da peça (exceto os peões) e a casa correspondente. Os peões têm  
     apenas a casa. ;  Por exemplo: Rei em e6 é Re6 ;  Peão em g2 é g2. 

9a)  Coloque e diga as posições no tabuleiro de papel       
       e depois anote as posições
       Brancas Ta1, Cb1, Bc1, Dd1, Re1, Bf1, Cg1, Th1

        Anote
        Peões Brancos a2,b2,c2,d2,e2,f2,g2,h2 
        Anote
        Pretas Ta8,Cb8,Bc8,De7,Re8, Bf8, Cg8, Th8
        Anote

nfira a Figura 3a. 

9б)  Coloque e diga as posições no tabuleiro de papel                
        e depois anote as posições 
        Brancas Ta1,Cc3,Dd2,Re1,Bf1,Cg1,Th1 

        Anote
        Peões Brancos  a2,b2,c2,d4,e5,f2,g2,h2 
        Anote
        Pretas Ta8,Cb8,Bc8,De7,Re8,Cd7,Th8
        Anote
        Peões Pretos a7,b7,c7,d5,e6,f7,g7,h7
        Anote
        Confira a Figura 3b
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(9)SET UP Positions on the Chessboard. 
Positions have Piece Letter (except Pawns) and Location, except pawns
only have Location. For example King on e6 is Ke6. Pawn on g2 is g2.

 SET UP and SAY Positions on paper 
Chess Board then WRITE positions.

White Ra1,Nb1,Bc1,Qd1,Ke1,Bf1,Ng1,Rh1

WRITE
White Pawns a2,b2,c2,d2,e2,f2,g2,h2

WRITE      

Black Ra8,Nb8,Bc8,Kd8,Qe8,Bf8,Ng8,Rh8 

WRITE       

Black Pawns a7,b7,c7,d7,e7,f7,g7,h7        Peões Pretos a7,b7,c7,d7,e7,f7,g7,h7

CoCheck with Figure 3a.

 SET UP and SAY Positions on paper 
Chess Board then WRITE positions.

White Ra1, Nc3, Qd2, Ke1,Bf1, Ng1, Rh1

WRITE
White Pawns a2,b2,c2,d4,e5,f2,g2,h2

WRITE
Black Ra8, Nb8, Bc8, Qe7, Ke8, Nd7, Rh8

WRITE
Black Pawns a7, b7, c7, d5, e6, f7, g7, h7 

WRITE   

Check with Figure 3b. 
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Figure 3b.
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HELPFUL HINTS

Queen on own color.

Rook on right, always 
on white square.
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Figure 3a. 
Starting Position
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OPQRSTUVWX

Figura 3a
Posição Inicial

Figura 3b

Dicas 
úteis

A dama sempre começa na 
casa da sua própria cor

A torre da direita sempre 
fica em uma casa branca

AnoteAnote

Benjamin Underwood
Cross-Out
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Special Types of Chess Moves
Chess Moves (Notation) have a fixed order, see Figure 4. Chess moves use Piece 
Letters (Figure 1), Locations (Figure 2), Special Symbols and Notation (Figure 4).

Figure 4. Order of Notation for Chess Moves 

  COMMON EXAMPLES  
  OF CHESS MOVES:

a4 Pawn moves to location a4 (e.g. starts a2)  
g6 Pawn moves to g6 (e.g. starts g5)

Bd2 Bishop moves to location d2  (e.g. starts c1) 
Ne3 Knight moves to e3 (e.g. starts g2)

Nxf2 Knight captures on location f2 (e.g. starts g4) 
dxe7 Pawn on file d captures on e7 (e.g. starts d6)

 Ngf2  Knight moves from g4 to f2  
or N4f2 (Add g file or 4 rank if Start Location is needed)

 gxf5 Pawn on g file captures on f5, see Figure 5. 
(Use file name for Pawn captures)

 e8=Q White pawn promotion on e8, swaps for  
 Queen (e.g. starts e7), see Figure 7. 

Bh3+ Bishop moves to h3, check 
Qc2#  Queen moves to c2, checkmate, see Figure 8b.

 SYMBOL NAME OF MOVE NOTES 

  Piece Letter Required for K, Q, R, B, or N. (not pawn)

Start Location If same pieces can go to End Location, e.g. Ngf2, R1a3, cxd4

x Capture e.g. Nxa5, Knight captures on location a5, dxe7 (Pawn)

  End Location Required, e.g. d5 (pawn) or Rf5, End Location is Rook on f5

ep En passant e.g. gxf6ep, Pawn on rank g

= Pawn Promotion e.g. e8=Q, Pawn moves to e8, swaps for Queen

+ Check e.g. Bh3+, Bishop moves to h3, puts King in Check

# or ++ Checkmate e.g. Qe7#, Queen moves to e7, King in Checkmate 

    SPECIAL MOVES   See Figure 9.

0-0 Castle (kingside) White: Kg1, Rh1f1     Black: Kg8, Rh8f8

0-0-0 Castle (queenside) White: Kc1, Ra1d1     Black: Kc8, Ra8d8

(10)START and PLAY MOVES on paper Chessboard.  
 SAY examples. Simple Rule: Order of Notation same as spoken words.  
 Possible Start Locations are given in parentheses ().

Os movimentos de xadrez (notação) seguem uma ordem fixa, veja a Figura 4. Os 
movimentos de xadrez utilizam as letras das peças (Figura 1), as posições no tabuleiro 
(Figura 2), símbolos especiais e notação (Figura 4).

Tipos especiais de lances de xadrez

10)  Comece e jogue lances em um tabuleiro de papel. Diga exemplos (entre parênteses).
Regra simples: a ordem da notação é a mesma das palavras faladas. Casas de início 
possíveis são dadas entre parênteses.

a4 O peão vai para a casa a4 (ex.: saindo de a2)
g6 O peão vai para a casa g6 (ex.: saindo de g5)

0-0:

0-0-0:

Roque (lado do rei)

Roque (lado da dama)

Brancas: Rg1, Th1f1 · Pretas: Rg8, Th8f8.

Brancas: Rc1, Ta1d1 · Pretas: Rc8, Ta8d8.

# ou ++ Xeque-mate Ex.: De7# — Dama vai para e7 e dá Xeque-mate.

=

+

Promoção de peão

Xeque

Ex.: e8=D — peão chega a e8 e troca por Dama.

Ex.: Bh3+ — Bispo vai para h3 e dá Xeque

x

ep

Captura

En passant

Ex.: Cxa5 Cavalo captura em a5; dxe7 (peão captura em e7).

Ex.: gxf6ep — peão captura em f6

Letra da peça

Casa de início

Necessária para R, D, T, B, C (Rei, Dama, Torre, Bispo, Cavalo). Peões não têm letra.

No caso de duas peças poderem ir para a mesma casa de destino, ex.: Cgf2, T1a3, cxd4.

Bd2 O bispo vai para a casa d2 (ex.: saindo de c1)
Ce3 O cavalo vai para a casa e3 (ex.: saindo de g2)

Cxf2 O cavalo captura na casa f2 
(ex.: saindo de g4)

dxe7 O peão captura na casa e7
(ex.: saindo de d6)

Cgf2 O cavalo vai para a casa f2
ou C4f3 quando há dois cavalos que podem ir para f3

gxf5 O peão captura na casa f5 
(usa-se a coluna do peão para a captura)

e8=D O peão promove a Dama na casa e8 
(saindo de e7).

Bh3+ O bispo vai para a casa h3 e dá xeque.
Dc2# A dama vai para a casa c2 e dá xeque-mate.

LANCES ESPECIAIS

SÍMBOLO NOME 
DO LANCE NOTAS

Figura 4 - Ordem da notação dos lances de xadrez
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!"#!$!!#!$#
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8b. Checkmate #
Qc2# 

&'()*+,-./

0!!!1!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!!!!!!:

;<!!=!!!>?

@A!!!!!!!B

CD!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

Figures 5-9. Examples of special types of moves on a board. 

(11)SET UP, SAY, and MOVE on paper Chess Board.  
 Play each example of chess move(s) on chess board.

(12)WRITE chess notation on line below Figures 5-9.  

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

5. Capture x   Pawn x
Nxa5 

gxf5 (note 2 pawns can move) 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!Q4

5!!R!!!Q!6

7Q!!!!Q!>8

9!!!!<!<!:

;!!!!!!!<?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE     

!"#!P#!S!$#
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!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!T!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!S!

8a. Check +
Bc5+ 

&'()*+,-./

0!!!!1U!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!V!!!!:

;!!!!!!!!?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!A!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%!!%#!#!%#

$#!#!#!"#

6. En passant ep
White to b4. Black captures b4,  

moves to b3: cxb3ep 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!Q!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!<!!!!!!B

C!!!!!!!!E
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 WRITE   
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#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!
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$#!#!#!"#

7. Pawn promotion =
Pawn moves to f8, swaps for Queen: 

f8=Q 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!<!!4

5!U!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!!!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

W

!"#!$#!T!$$

%%!!P!!%#!%%

!%!!#!#!#

%#!%!!#!#!

!#!%!!#!#

%#!%!!%!!"

!%%!!%#!%!!%%

$$!!T!S!#!

9. Castling
Queenside: 0-0-0  Kingside: 0-0 

&'()*+,-./

01!!!UX!12

3QX=Q!QQQ4

5!QY!Q!!!6

7!!QY!!!>8

9!!!<!!!!:

;!!<V<RR>?

@<<W!!<<<B

CD!V!A!!DE

FGHIJKLMNO

 WRITE   

Escrever Escrever Escrever

Escrever Escrever Escrever

11)  COLOQUE, PRONUNCIE e JOGUE no tabuleiro
de xadrez de papel. Jogue cada exemplo da lance no tabuleiro de xadrez 

12)  anote nas linhas abaixo das imagens 5-9.

Figuras 5-9 – Exemplos de tipos especiais de lances no tabuleiro

5. Captura x Peão x
Cxa5, gxf5 (preste atenção que dois

peões podem capturar em f5).

 6. En passant (ap)
As brancas jogam b4, as pretas

respondem com a captura cxb3ep

7. Promoção de peão =
O peão avança até f8 e se transforma

em Dama: f8=D

8a. Xeque +
Bc5+

8b. Xeque-Mate #
Dc2#

9. Roque
Grande: 0-0-0 Pequeno: 0-0
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!"#!$!!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$$!!#!#!#!

8b. Checkmate #
Qc2# 

&'()*+,-./

0!!!1!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!!!!!!:

;<!!=!!!>?

@A!!!!!!!B

CD!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

Figures 5-9. Examples of special types of moves on a board. 

(11)SET UP, SAY, and MOVE on paper Chess Board.  
 Play each example of chess move(s) on chess board.

(12)WRITE chess notation on line below Figures 5-9.  

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%!!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

5. Capture x   Pawn x
Nxa5 

gxf5 (note 2 pawns can move) 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!Q4

5!!R!!!Q!6

7Q!!!!Q!>8

9!!!!<!<!:

;!!!!!!!<?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE     

!"#!P#!S!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

%#!#!#!#!

!#!T!#!#

#!#!#!#!

!%#!%#!#!%#

$#!#!#!S!

8a. Check +
Bc5+ 

&'()*+,-./

0!!!!1U!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!!8

9!!!V!!!!:

;!!!!!!!!?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!A!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%!!%#!#!%#

$#!#!#!"#

6. En passant ep
White to b4. Black captures b4,  

moves to b3: cxb3ep 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!!!!4

5!!!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!Q!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!<!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

!"#!P#!#!$#

%#!%#!%#!%#

!S!#!#!#

#!#!#!#!

!#!#!#!#

#!#!#!#!

!%%#!%#!#!%#

$#!#!#!"#

7. Pawn promotion =
Pawn moves to f8, swaps for Queen: 

f8=Q 

&'()*+,-./

0!!!!!!!!2

3!!!!!<!!4

5!U!!!!!!6

7!!!!!!!>8

9!!!!!!!!:

;!!!!!!!>?

@!!!!!!!!B

C!!!!!!!!E

FGHIJKLMNO

 WRITE   

W

!"#!$#!T!$$

%%!!P!!%#!%%

!%!!#!#!#

%#!%!!#!#!

!#!%!!#!#

%#!%!!%!!"

!%%!!%#!%!!%%

$$!!T!S!#!

9. Castling
Queenside: 0-0-0  Kingside: 0-0 

&'()*+,-./

01!!!UX!12

3QX=Q!QQQ4

5!QY!Q!!!6

7!!QY!!!>8

9!!!<!!!!:

;!!<V<RR>?

@<<W!!<<<B

CD!V!A!!DE

FGHIJKLMNO

 WRITE   



Figura 11Figura 10

Xeque-mate 
do estudioso

Brancas Negras
e4 e5
Bc4 Bc5
Dh5 Ca6
Dxf7#

1
2
3
4 1-0

Anotar e ler lances de xadrez
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Writing and Reading Chess Moves
Time to play a game using written notation (moves). 

(13) PLAY the following game on your paper chess board.  
 USE Starting Position, Figure 3a. Check ending position with Figure 11.  

 Scholar’s Mate

  WHITE BLACK 

 1. e4 e5
 2. Bc4 Bc5
 3. Qh5 Na6
 4. Qxf7# 1-0

(14)PLAY a chess game with partner. 
 Write down the moves on score sheet. See next page for example  
 of score sheet. After 4 moves check if partner’s score sheet is same  
 as yours. Finish game. 

(15)REPLAY your game using your score sheet.  
 Can you replay it?  

(16)PLAY six more games using score sheets.  
 Play as white and black. Check score every 4 moves. Can you replay it?

(17)PLAY moves using book format. USE Starting Position. 
 Book format is number, white move, black move. 

  1. e4 e5     2. Nf3 Nc6     3. Bb5 a6     4. Ba4 b5     5. Bb3 Nf6  

(18)TEACH someone else to Read and Write Chess.

Congrats. You can read and write chess. To get better play and 
notate more games. Also play the games from books.

Figure 10.

13)  REPRODUZA a seguinte partida no seu tabuleiro de xadrez de papel.
Use a posição inicial, figura 3a. Verifique depois com a figura 11.

14)  JOGUE com um colega. anote os lances em uma planilha. Veja as 
páginas seguintes para exemplos de uma planilha. Depois de quatro lances, 
verifique se as planilhas estão idênticas. Finalize a partida.

15)  REPRODUZA a partida que você acabou de completar com a sua 
planilha. Você consegue reconstruir toda a partida?

16)  JOGUE mais seis partidas. Jogue com as brancas e com as pretas. 
Revise a cada quatro lances. Você consegue reconstruir toda a partida? 

17)  JOGUE usando o formato do livro. Use a posição inicial.O formato do 
livro é: número do lance, lance das brancas, lance das pretas.
1. e4-e5 2. Cf3 Cc6 3.Bb5 a6 4.Ba4 b5 5. Bb3 Cf6

18)  ENSINE outra pessoa a Ler e Anotar Xadrez. 

Parabéns! Agora você já pode ler e anotar xadrez. Para melhorar, jogue e 
anote mais partidas. Além disso, revise partidas que você encontrar nos livros.

Hora de jogar uma partida usando a notação escrita (lances).
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Saint Louis Schaakcampus 
saintlouischessclub.org | worldchesshof.org

“Dit boek helpt elke schaker om de schaakzetten te leren lezen en 

schrijven. Het is ook een geweldige bron voor ouders en coaches. 

Ik wou dat ik het op een jongere leeftijd had geleerd.” 

—Tony Rich, Uitvoerend Directeur, Saint Louis Schaakclub

“Dit boekje kan in een klaslokaal gebruikt worden  
  om kinderen te helpen:

a) Leren lezen, schrijven en aanwijzingen te volgen. 
b) Het ruimtelijke inzicht te vergroten om patronen te herkennen. 
c) Het geheugen te ontwikkelen en probleemoplossend te denken.”  

—Karen Wulff, Gepensioneerd basisschoollerares 

“Schaken heeft de reputatie dat het moeilijk is te leren. Niet waar! 

Wanneer je het lezen en schrijven van de schaakzetten leert, wordt 

het zo veel makkelijker. Ik leerde op 4-jarige leeftijd te lezen.” 
—Grootmeester Yasser Seirawan, viervoudig Amerikaans schaakkampioen
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Games for Chess Coaches
Jeanne’s Games for Learning Chess Notation

1. Piece Name — Letters K,Q,B,N,R and P.
a. Show Piece, kids yell out Letter
b. Say letter name of piece, kids pick up correct piece. 
c. Show Piece, kids write down Letter. Winner(s) with most correct.

2. Location Names — a,b,c,d,e,f,g,h; 1-8
a. Show location on board, kids yell out location, eg. d3
b. Show location on board, kids write down location, eg. a4, 

Winner(s) with most correct. 
c. Say location name, kids place piece on board
d. Say location name, kids say if white or black.
e. Show list of written locations for black and white pieces, kids  

place all pieces on board. Use to set up a position. Winner(s) is 
fastest with correct locations. 

3. Move Name — capture(x), castle(0-0,0-0-0), en passant, check(+), 
checkmate(++)

a. Show list of names of moves, kids write down notation.  
Winner(s) is fastest and correct.

b. Play one move, kids yell out move notation. 
c. Play several moves, kids write down move notation. Winner(s)  

has all correct. 

4. Game moves — piece, location, move, and location notation.
a. Play one move, individual kid yells out (piece, location, move, 

location) notation.
b. Play several moves or game, kids write out complete notation, 

winner all right.
c. Show list of game moves, kids play moves on board. Winner has 

correct final position in least time. 

Teacher preparation lists are needed for 1c,2b,2e,3a,3c,4b,4c to  
check winners results. Young children may be slow in writing notation,  
and reading notation quickly. So may limit to 1a,1b,2a,2c,2d,3b,4a.

Os jogos de Jeanne para aprender a notação de xadrez.

2)   Nome das casas: a, b, c, d, e, f, g, h; 1–8

A. Mostre a peça e diga a letra.
B. Diga o nome da peça e deixe que as crianças escolham a peça correta.
C. Mostre as peças e as crianças anotam a letra. Os vencedores serão aqueles que tiverem o 
maior número de acertos.

A. Mostre a casa no tabuleiro, e as crianças dizem o nome, ex.: d3.
B. Mostre a casa no tabuleiro, e as crianças anotam o nome, ex.: a4.
Os vencedores serão aqueles que tiverem o maior número de acertos.
C. Diga o nome da casa, e as crianças colocam uma peça no tabuleiro.
D. Diga o nome da casa, e as crianças dizem se é uma casa preta ou branca.
E. Mostre a lista das casas para as peças pretas e brancas.
As crianças colocam todas as peças no tabuleiro.
Use isso para montar uma posição. Os vencedores são os que montarem a posição mais rápido.

3)   Nome do lance – captura (x), roque (0–0, 0–0–0), en passant (ep),
      xeque (+) e xeque-mate (#).

A. Mostre a lista dos lances, e as crianças anotam.
Os vencedores serão aqueles que o fizerem mais rápido.
B. Faça um lance, e as crianças dizem a notação.
C. Jogue vários lances, e as crianças anotam em sua planilha.
Os vencedores serão os que tiverem o maior número de acertos.

4)   Lances: peças, casas, movimentos e notação das casas.

Os professores precisam de listas de preparação para 1c, 2b, 2e, 3a, 3c, 4b, 4c a fim 
de revisar os vencedores. As crianças mais novas podem ser lentas para anotar e ler. 
Pode ser melhor limitar-se a 1a, 1b, 2a, 2c, 2d, 3b, 4a.

A. Faça um lance, e as crianças individualmente dizem a notação
(peça, movimento, localização).
B. Faça vários lances ou partidas, e as crianças anotam.
Os vencedores serão os que tiverem o maior número de lances corretos.
C. Mostre uma lista de lances, e as crianças os executam no tabuleiro.
Os vencedores serão os que tiverem a posição final correta.

1) Nome das Peças: Letras R, D, B, C, T e P.

Partidas para Professores de Xadrez
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“Dit boek helpt elke schaker om de schaakzetten te leren lezen en 

schrijven. Het is ook een geweldige bron voor ouders en coaches. 

Ik wou dat ik het op een jongere leeftijd had geleerd.” 

—Tony Rich, Uitvoerend Directeur, Saint Louis Schaakclub

“Dit boekje kan in een klaslokaal gebruikt worden  
  om kinderen te helpen:

a) Leren lezen, schrijven en aanwijzingen te volgen. 
b) Het ruimtelijke inzicht te vergroten om patronen te herkennen. 
c) Het geheugen te ontwikkelen en probleemoplossend te denken.”  

—Karen Wulff, Gepensioneerd basisschoollerares 

“Schaken heeft de reputatie dat het moeilijk is te leren. Niet waar! 

Wanneer je het lezen en schrijven van de schaakzetten leert, wordt 

het zo veel makkelijker. Ik leerde op 4-jarige leeftijd te lezen.” 
—Grootmeester Yasser Seirawan, viervoudig Amerikaans schaakkampioen
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Saint Louis Chess Campus 
saintlouischessclub.org | worldchesshof.org

“This book will help any chess player learn to read and  
write chess. This is also a great resource for parents and 
coaches. I wish I had learned at a younger age.” 

—Tony Rich, Executive Director, Saint Louis Chess Club

“This booklet can be used in a classroom to help kids:

a) Learn to read, write, and follow directions. 
b) Increase spatial awareness to recognize patterns. 
c) Develop memorization skills and strategies for  
     problem solving.” 

—Karen Wulff, retired second grade teacher 

“Chess has a reputation for being hard and difficult to  
learn. Not true! When you learn to read and write chess, 
it becomes so much easier. I learned to read at age 4.” 

—Grandmaster Yasser Seirawan, Four-time U.S. Chess Champion

“Este livro ajudará qualquer jogador de xadrez a aprender a ler e 
anotar xadrez. É um ótimo recurso para pais e treinadores. Eu 
gostaria de ter aprendido em uma idade mais jovem.”

Tony Rich, Diretor Executivo do Clube de Xadrez de Saint Louis

“O xadrez tem a reputação de ser duro e difícil de aprender. Mas 
não é assim! Quando você aprende a ler e anotar xadrez, tudo fica 
mais fácil. Eu aprendi quando tinha 4 anos.”

GM Yasser Seirawan, quatro vezes campeão dos Estados Unidos

“Este folheto pode ser usado em sala de aula para ajudar as crianças:
 a) a aprender a ler, escrever e seguir instruções. 
 b) a melhorar a inteligência espacial e reconhecer padrões. 
 c) a desenvolver habilidades de memória e a criar estratégias   
     para resolver problemas.”

Karen Wulff, professora aposentada do segundo ano
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